SUGIYONO

Bogor, Indonesia | lapan5dev@gmail.com | +6289613835657 | linkedin | github

Pada tahun 2020 saya telah menyelesaikan kuliah dengan jurusan Teknik Informatika di STMIK Eresha dan
telah mengerjakan berbagai proyek aplikasi website dan android. Saya selalu antusias menghadapi
tantangan baru untuk memperluas wawasan keterampilan, khususnya bidang teknologi.

SKILLS

Php Laravel Git version control Postman

Flutter Restful API Database (MYSQL)

Microservice Project management Deploy & management server
Codeigneter Design adobe photosop Troubleshoot hardware software
HTML, CSS, JS Firebase

PROJECTS

» Company Profile, Website ini dibuat menggunakan framework laravel filament dan dibuat untuk
kebutuhan perusahaan jasa konstruksi (PT Randinal Pratama Mandiri).

o E-Part System, Sistem ini dibuat dengan HTML,CSS,JS dan menggunakan Database Google Sheet
untuk API. system ini dibuat untuk kebutuhan internal perusahaan.

« MyProfile, Website portofolio ini dibuat untuk kebutuhan pribadi saya dalam meletakan beberapa
recent project.

o Aplikasi QrScan Event, Aplikasi ini dibuat dengan flutter yang diintergrasikan datanya melalui API.

o Aplikasi Presensi Face Recognition & Geolocation, Aplikasi ini dibuat dengan framework laravel
untuk admin dashboard serta APl nya dan menggunakan flutter untuk handle di sisi mobile.

o Aplikasi Ecommerce, Aplikasi ini dibuat dengan framework laravel untuk admin dashboard serta API
nya dan menggunakan flutter untuk handle di sisi mobile dan menggunakan midtrans sebagai
layanan payment gateway.

o System Web Acounting, Sistem website pengelolaan keuangan ini dibuat menggunakan PHP
Native dan menggunakan database MYSQL.

« Aplikasi Perhitungan Kadar, Aplikasi ini dibuat dengan android java native untuk kebutuhan
administartor di internal perusahaan.

o Aplikasi Game Edukasi, Aplikasi ini dibuat dengan unity 3D untuk kebutuhan tugas akhir saya.



https://randinal.co.id/
https://ugi85.github.io/demo/
https://ugi85.github.io/MyProfile/
https://ugi85.github.io/MyProfile/images/qrscan.png
https://ugi85.github.io/MyProfile/
https://www.youtube.com/watch?v=AlSbvjovJQ0
https://ugi85.github.io/MyProfile/
https://www.youtube.com/watch?v=S4q7eUWdVwk
https://ugi85.github.io/MyProfile/
http://solidbogor.atwebpages.com/
http://solidbogor.atwebpages.com/
https://ugi85.github.io/MyProfile/
https://ugi85.github.io/MyProfile/
https://drive.google.com/drive/folders/12uaQbprQEcfLcyhf-i2vkl5KXqr0ngLw
https://ugi85.github.io/MyProfile/
http://solidbogor.atwebpages.com/
https://drive.google.com/drive/folders/12CLJKiXaiqeg4vs5vjw8I8tzluFETYW1
https://ugi85.github.io/MyProfile/
http://solidbogor.atwebpages.com/
http://wa.me/6289613835657
http://wa.me/6289613835657
https://www.linkedin.com/in/sugi-yono-99663b136/
https://github.com/ugi85

EDUCATION

STMIK ERESHA Unpam, Tangerang Aug 2016 - Aug 2020
Teknik Informatika 3.51 GPA Cumlaude

WORK EXPERIENCE

PT Boehringer Ingelheim Indonesia Mar 2011 - Dec 2024
Operator Produksi
* Beberapa kali membantu dalam pembuatan aplikasi atau web untuk kebutuhan internal perusahaan
* Menguasai proses produksi sedian solid dan semi solid
* Menguasai mesin mixing emulgel, mixing suppo/suspensi, mesin filling suppo, mesin sortir tablet
dan penimbangan.

PT Novell Pharmaceutical Laboratories Nov 2004 - Mar 2011

Operator Produksi Steril Area
* Jobdesk utama melakukan proses produksi sedian steril
« Menguasai semua bagian produksi steril yaitu; prepare, washing ampoule, autoclave oven sterilisasi,
penimbangan, mixing dan filing ampoule.
« Dan juga menguasai pengoperasian alat instrumen PH meter & Conductivity, MAT (Micro air test) ,
Partikel Counter dan alat Fumigasi.

CERTIFICATE

e Dicoding_ Academy, membuat aplikasi android pemula

e Dicoding Academy, membuat game untuk pemula

o Skill Academy, pelatihan mobile programming android & kotlin
» Kampus Biner, bootcamp online dasar-dasar wifi cybersecurity
« BuildWithAngga, fullstack web development ujian online CBT
» JagoFlutter, fullstack developer laravel dan flutter

LANGUAGE

¢ Bahasa (Native)
» English (Middle)


https://drive.google.com/drive/folders/1Ni5fS9eLauoIInFKrrPjq5s5M5UbWpp5
https://drive.google.com/drive/folders/1Ni5fS9eLauoIInFKrrPjq5s5M5UbWpp5
https://drive.google.com/drive/folders/1ard0tVSNUGRsym5YlP0kvvMETLR6wK3j
https://drive.google.com/drive/folders/12dz1UewWYXzQ60j9ESrvTMqMtOjQYwOV
https://drive.google.com/drive/folders/1xzbuThcp0PRDuZtCBIh3GtVLs25MsLxZ
https://drive.google.com/drive/folders/12dz1UewWYXzQ60j9ESrvTMqMtOjQYwOV
https://drive.google.com/drive/folders/1bIKNYMBuhv68QbcUilVbWx7ZNkT11TZk
https://drive.google.com/drive/folders/12dz1UewWYXzQ60j9ESrvTMqMtOjQYwOV
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